SOLUCION CREATIVA
EN CODIFICACION
PRACTICA PARA

PRIMARIA

1030 SET KUB(.)@

CODING STARTER

PARA ALUMNOS A PARTIR DE 4 ANOS

El set KUBO Coding Starter es el punto de partida
ideal para que los educadores lleven la codificacion
al aula e introduzcan el pensamiento computacional.
" Ensefien rutas, funciones, subrutinas y bucles en
pasos sencillos y légicos.

? Plan de estudios alineado con estdndares certificados.

Amplia el aprendizaje practico con experiencias KUBO

10102 SET KUBO CODING+

PARA ALUMNOS A PARTIR DE 4 ANOS

Amplia tu set KUBO Coding Starter y potencializa las
habilidades de tus alumnos con 36 piezas TagTile® adicionales,
que permiten controlar el tiempo, la velocidad, la distanciay la
direccion. Con KUBO Coding+, los estudiantes se convierten
en programadores mas seguros utilizando funciones mas
avanzadas, subrutinas y bucles para un sinfin de posibilidades.

g Plan de estudios alineado con estdndares certificados.

*Para utilizar estos TagTiles necesitards el Set KUBO Coding Starter.

10103 SET KUBO CODING++

PARA ALUMNOS A PARTIR DE 7 ANOS

Introduzce nuevos conceptos de codificacion, algoritmos
complejos y patrones de pensamiento abstracto. El set KUBO
Coding++ incluye 44 piezas TagTile® y facilita que los alumnos
empiecen a codificar eventos, condiciones (if/else) y variables.

@ Plan de estudios alineado con estdndares certificados.

*Para utilizar estos TagTiles necesitards el Set KUBO Coding Starter.



CONTINUA SU
PROGRESION EN
CODIFICACION
EN UN ENTORNO

DIGITAL
3011 KUBO Play

KUBO Play permite a los estudiantes
explorar y practicar desde funciones
sencillas hasta algoritmos complejos.

Q Parausoenelaulay
en casa

e e

Compatible con dispositivo PCs,
iOS, Android y Chromebook

Q Suscripcion anual por 1-3-5 afos

Ry

g Plan de estudios alineado con estdndares certificados.

Practica matematicas de forma divertida y atractiva

10104
SET KUBO CODING MATH

PARA ALUMNOS A PARTIR DE 4 ANOS

Combina la codificacion y las matematicas de forma divertida.
Utiliza las 50 nuevas piezas TagTile® para aprender a contar,
cardinalidad, pensamiento algebraico, nimeros y operaciones.

] Tarjetas de tareas y mapas de retos gratuitos,
disponibles en linea.

*Para utilizar estos TagTiles necesitards el Set KUBO Coding Starter.
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